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Kunst und Malerei haben längst den Weg in das sogenannte 
Metaverse, in die virtuelle Welt, gefunden. In diesem Work-
shop lernen die Teilnehmenden Kreativ-Programme kennen, 
die es sogar Laien ermöglichen, im 3D-Raum in der Virtual 
Reality zu malen, zu zeichnen, zu modellieren oder auch  
Musik zu machen. Vorkenntnisse sind nicht notwendig.

Anmeldung: Alma Mannsberger, Tel: 0650 3600792 oder 
E-Mail: alma.mannsberger@sbw.salzburg.at, Maximal 10 Person

Alma Mannsberger MA Bildungswerkleiterin

Bgm. Katharina Prommegger Vorsitzende

W o r k s h o p

Kunst in der virtuellen Welt
Selbst kreativ werden in VR
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Freitag
29. November 

16.00 bis 19.00 Uhr
Radstadt

 Zeughaus am Turm 
Seminarraum

Dipl. Ing. 
Susanne Meerwald-Stadler

 Extended Reality-Entwicklerin für 
Virtual Reality (VR), Augmented Reality 

(AR) und Mixed Reality (MR)


